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Hemen birkag climle ile 6zetleyeyim: GNU/Linux oyunlari, Windows platformunun basindan beri hep gerisinden gitti
ve hala da dyle. En giincel ve yeni oyunlar, daima 6nce (pek ¢cogu ise sadece) Windows icin ¢ikar. Ardindan ekonomik
Omriini tamamlayinca da Linux’a port edilir ya da daha gizeli hi¢ edilmez.

I -Yeni ve giincel oyunlari Linux'ta oynayabilir miyim?\ ‘
I -Hayir\ ‘
I -Ya eski oyunlari?\ ‘
f -Eh...Belki. |

Hangi acidan bakarsaniz bakin, oyuncular, en son ¢ikan oyunlari oynamak isterler. Oyun sektoriinin, bilgisayar pazarina
yon veren en etkin sektoérlerin basinda geldigi, suyun gétiiremeyecedi, bal¢cigin sivayamayacadi bir gercek. Sebepleri
de aslinda hig de gizli sayilmazlar.

Oyunlarin, Linux destedi olmayan (ve muhtemelen asla da olmayacak olan) DirectX API'si ile yazilmalari. Bunun sonu-
cu da OpenGL kullanimimin, ev kullanicilarinin oyun makinelerinde yeterince yayginlasamamasi. Microsoft'un tekelci
politikalarinin, oyunlarda da kendini gostermesi. Microsoft, oyun platformunu kendi sistemine baglayarak, sektérde
tekel olma konusunda cok giizel is ¢cikariyor. En gticli grafikler, platform bagimsiz olan OpenGL yerine, Windows API'si
olan Direct3D ile kodlaniyor. Windows'un yaygin olmasi ve kendi uygulamalarindan baska uygulamalara hayat hakki
tanimamasi, DirectX'in de yayginlasmasini sagliyor. Grafik karti Greticilerinden, oyun yapimcilarina kadar tiim bu alan-
larda calisan sirketler de, bu yiizden DirectX API'si kullanmaya basliyorlar. Kii¢iik bir azinlik olan Linux kullanicilarini
gormezden geliyor ya da bu pazara para ayirip da, zarar etmek istemiyorlar. Dolayisiyla ¢alismalar, geri beslemeler,
ayrilan fonlar da disiyor. Bu da oyuncularin ve oyun tasarimcilarinin kafalarina, tek secenegin Microsoft uygulamalari
oldugunu sokuyor ister istemez Bunlarin bir de gliclii sermaye, profesyonel ekipler ve Microsoft'un tekelci anlasmalari
ile de desteklenince; Linux oyunlarinin gelisiminin 6niinde gercekten gicli bir direng olusturuyorlar.

Sirketlerin yazdiklari oyun teknolojileri, (yapay zeka, 3D motorlar vs...) ticari ve teknik endiselerden dolayi, kapali kay-
nak yapilarak, gelistirici ve kullanicilarin erisimlerine acilmiyorlar. Gergi Linux oyunlarinin illa ki de acik kaynak olmasi
gerekmiyor. Ancak yine de bu tip bir alana akis olabilmesi icin, pazar olmasi gerekiyor ki, o da Linux toplulugunda olan
bir sey degil ne yazik ki.

Saniyorum bunlar ile ilgili bu kadar ahkam kesmek yeterli. Benim aslinda toparlamak istedigim, Linux oyunlarinin, ben
basladigimdaki yeri ile simdi geldigi yer ve gérdiigim olaylarin bir panoramasini ¢ikarmak.

Sirketlerin ve sermayenin gittigi yon bellidir: Pazar. Linux (ya da deha genis anlamiyla 6zgir yazilim toplulugu) oyun
pazarinda varlik géstermemistir. Sebep olarak, Linux kullanicilarinin oyunlarla pek arasi olmamasi ve son kullanici sayi-
sinin, Windows'a oranla daha az olmasi gosterilebilir belki. Ama bu sebep ne olursa olsun, oyun sektériinde Windows
tartismasiz en st seviyede ve yakin zamanda da tahtindan inecek gibi gériinmyor (biz PC oyunlarindan bahsettigimiz
icin, konsollar konumuz disinda tutuyorum).

Linux tarafindaise, gelistiriciler kendi oyunlariniyazmakla ise basladilar. Kaynak kodlari acik ve tiim topluluk tarafindan
gelistirilen oyunlar, Linux felsefesine de uygun olarak, 6zgir ve platform bagimsiz olarak yayimlandilar. Yani Windows
altinda da calisabiliyorlardi. Eeee? Yani sadece Linux'a mi yazilacakti ya bu oyunlar? Elbette hayir. Bdyle bir sey zaten
GNU felsefesine aykiri. Ama Windows tarafi boyle degil.

Bunun yanisira, kendi 6zel zamanlarindan ayirdiklari zamanlarla oyunlar yapan gelistiricilerin ¢abalari; arkalarinda bir
film ekibi gibi insan glict, milyon dolarlik sermaye ve dev sirketlerin bulundugu oyunlarla boy 6l¢lismek durumunda
kaldilar. Amaclari bu olmasa bile, ister istemez bu kiyaslamalara tabi kaldilar. Bu oyunlar, son derece kaliteli oyunlar da
olasalar, is sadece programcida bitmedigi icin, glincel oyunlarin satafatini topluluk oyunlarinda bulmak zor oldu. Usta
ve profesyonel tasarimcilar ve sanatgilar, para karsiligi is yaptiklarindan, sermayeli oyunlarin kaplamalari ve efektleri
cok daha kaliteli oluyor. Ozellikle zaman gectikce, oyunlara Half Life ve PES serileri ile baslayan veletler, parlamali
efektler gérmezlerse, hemen “bu oyun iyyyyrenc!"i yapistiriveriyorlar.

Toplulugun ikinci bir cabasi ise, Windows uygulamalarini Linux altinda ¢alistirma yolunu izlemek oldu. Evet, bildiniz; Wi-
ne’'dan bahsediyorum. Elbette, front-end olarak PlayOnLinux, ticari olarak CrossOver da var. Bu uygulamalar, Windows
uygulamalarini, Linux altinda ¢alistirarak, oldukga glc bir isi basariyorlar. Burasi aslinda toplulugun giiciinii gésteren
en glizel 6rneklerden sadece biri. Ama ne yazik ki, farkli bir platform icin tasarlanmis bir uygulamayi, alakasiz bir plat-
formda calistirmaya zorladiklarindan, her zaman basarili olamiyorlar. Hele de oyunlar gibi karmasik uygulamalar s6z



konusu olunca, hi¢ calismamasi ya da performans kaybi yasamasi gibi durumlarla sik karsilasabiliyor oyuncular. Yani
bunlarin da bir garantisi yok.

Topluluk oyunlarinin ardindan, bagimsiz (Indie) oyunlar geliyor. Bagimsiz gelistiricilerin ve oyun firmalarinin gelistirdigi
genelde DRM-Free denilen, 6zgiir yazilim ile ticari oyunlarin arasinda olan bir oyun cesidi. Topluluk tyelerinin yaptik-
lari oyunlardan farkli olarak, arkalarinda bir nebze para ve sirket glicii olabiliyor bu oyunlarin. Oyunlar genelde Gcretli
oluyorlar. Ancak belli bir Gcretle alinabilindikleri gibi, “pay as you want” (istedigin kadar 6de) seklinde de satilabilini-
yorlar. Bu oyunlar tam olarak 6zgir yazilim dediller. Kodlari acik degil. Ancak DRM'ye dahil dediller. Yani bu oyunu
bir kere aldiginizda, birden fazla makineye kurabilir, arkadaslarinizla istediginiz kadar paylasabilirsiniz. Bu oyun tird,
Desura’nin ModDB ve IndieDB projeleri ve Steam'in Greenlight projeleri ile (bunlardan SUDO’'nun 51. sayisinda bah-
setmistik) yayginlasmaya ve duyulmaya basladi. Linux, bu projelerin de sayesinde, bagimsiz oyunlarin merkezi haline
geldi. Yine de bu oyunlar, ticari oyunlar ile kiyaslanabilecek seviyede dedgiller. Ama bu seviyeye ulasma potansiyeli-
ne sahipler. Sorun ise iste bundan sonrasi zaten. Ticari oyun tarafina gecmeleri; pazarin oldugu yere, yani Windows'a
yonelmeleri potansiyeline de sahipler. Acaba IndieRoyale ve HumbleBundle'in girdigi yol bu mu?

Enson noktada ise ticari oyunlar geliyor. Eski ticari oyunlari Linux’a port etmek en eski yontem. Bunu yapan Loki Games
ve Linux Game Publishing (LGP) vardi. Ancak bu firmalar, artik yoklar. Eski usul DVD génderme ile islerine devam eden
bu iki firma, dijital indirme platformlariile basa cikamadi. ilgisizlik sonucunda her ikisi de kapandilar. LGP bir ara Desura
vasitasiyla oyunlarini pazarlayacagini diisiindirdi bize. Ancak bir —iki oyunun ardindan gerisi gelmedi. Eniyi Linux oyun
veritabani olan Happypenguin'in kapanmasi ile LGP, giile glile demis oldu. Ticari oyun bélimiinde ise son iki 6nemli
gelisme, Desura ve Steam'in Linux’a gelmesi oldu. 51. sayida her ikisini de incelemistik. Orada da bahsettigimiz gibi,
Desura su an bagimsiz (Indie) oyunlara agirlik vermis durumda. Ozqiir ve ticari oyunlar da veri tabaninda mevcut. Yine
de oldukga sorunlu ve giincellenmemesinden dem vurmustuk. Gecen sayimizda haberlerde belirttigimiz tizere Desura,
sahip degistirdi. Linden Labs. tarafindan satin alininca, Desura’nin bagimsiz oyunlarinda artis oldu. Yine de Desura’nin,
Linux oyuncularininilgisini yeterli derecede gérdiiginden siipheliyim. Ancak Desura bu konuda biraz ketum. Sitesinde
ya da istemcisinde Windows ya da Linux kullanicilari oranlanyla ilgili bir bilgi bulamadim.

Desura icin soylediklerimin ¢cogu Steam icin de gecerli. Steam oldukca hizli basladi. Ancak baslardaki hizini biraz di-
sirdi.LGP’'nin port isini, su an Valve Gstlenmis durumda. Peki sonu da LGP gibi olur mu? Acaba hala %2'yi gecemeyen
Linux oyuncularinin degmeyecedini disinmeye baslamis olabilir mi? Biraz erken sanirim bu kani i¢in, ancak gidisat o
yoénde gériinliyor. Hatta daha gtizeli, kendi itiraflari olarak, Steam for Linux, Steam for Android ve SteamBox konsolu
icin bir atlama tahtasi olabilir mi?

Daha genel bir soru sorayim. Linux tarafina gelen her oyuncu ve oyun gelistiricisi, hiisranla mi karsilasacak? Coziim
dual-boot ile Windows'u tutmak mi olacak daima?? Var mi verecek cevabi olan??



