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Bu boélimde simdiye kadar tiim islediklerimizi kapsayan bir 6rnek yapip yeni konularimiza da bu 6rnegimizden devam
edecediz. Amacimiz, 6grendiklermizin timind 6rneklendirebildigimiz bir uygulama veya uygulamalar biitinini orta-
ya ¢ikartmaktir.

Simdi bu bélimiimizde yapacagimiz 6rnegimizi detaylandiralim. Boylece hem 6rnegimizi belirlemis olacagiz hem de
onceki konularin Gzerinden ge¢mis olacagiz.

Ornegimiz, kullanicinin belirledigi isimlerde klasér olusturan, klasérler icinde dosya olusturan ve bu dosyanin icine de
kullanicinin belirledigi rakamlarla matematiksel islem yapip kaydeden bir uygulama olacak.

Simdi 6rnegimizin haritasini ¢ikartalim.

ilk 6nce kullanicidan olusturacagimiz iki adet klasér icin isim girmesini isteyecegiz.

« Echoile isteyip read ile degiskeni okuyacagiz.

Ardindan kaydettigimiz degisken isimlerini mkdir komutuna paramatre olarak géndererek 2 klasérimiizi de
olusturacagiz.

Klasorleriolusturduktan sonra bir klasériimiziin iginde touch komutuna kullanicinin ismini girdigi degiskenimizi
parametre olarak géndererek bir dosya olusturacagiz.

« Bundan sonra kullanicidan 2 adet sayi isteyecediz ve bu sayilari matematik islemine tabi tutarak sonucu olus-
turdugumuz dosyaya yazacagiz.

Yukaridaki maddelere uygun olarak yazdigimiz script dosyamizin gérintisini asagida gérmekteyiz.

Simdi satir satir uygulamamizi inceleyelim. Bu uygulamamizi daha 6nceki iki yazimizda isledigimiz konular ile gergek-
lestirdik. Dolayisiyla 6rnek uygulamamiz 2 yazimizi da kapsiyor.

Gordiginiz gibi 1. ve 2. echo komutu ile ekrana mesaj bastirip read ile de degiskenlerimizi tutuyoruz. Boéylece kulla-
nicinin girdigi isimleri almis olduk.

mkdir $klasor1 ve mkdir Sklasor2 satirlari ile de mkdir komutuna degiskenlerimizi parametre olarak génderip belirle-
nen isimlerde klasor olusturuyoruz.

Yine echo komutuyla ekrana mesajimizi bastirdik.

Ardindan read dosya1 satirinda olusturacagimiz dosyanin ismini aldik ve touch komutuna $klasor1 ve $dosya1 degis-
kenlerini parametre yaptik ve kullanicinin belirledigi isimde dosyamizi da olusturmus olduk.

Sonrasinda sayi1 ve sayi2 degiskenlerini aliyor ve sonuc dediskenine iki sayinin toplamini atiyoruz.

Yaptigimiz islemin sonucu $sonuc degiskeninde. Bunu echo $sonuc > klasor1 /klasor2 satiryla daha énce actigimiz
dosyanin icine yaziyoruz. Bu satirlarin Gstinde yazdigimiz typeset -i sonuc ibaresini, hatirlayacaginiz Gizere sonuc adin-
da tamsayi degiskeni olusturmak igin kullandik.

Son echo satirimiz ile de sonucu ve sonucun yazdigi dosyanin yolunu ekrana bastiriyoruz.

iste simdiye dek 6grendiklerimizi kullanarak bir script dosyasi yazmis olduk. Bunu yapabilmis olmamiz énceki konularla
ilgili bir problemimizin olmadigini géstermekte.

Peki, uygulama bu haliyle calismakta yalniz uygulamada birtakim hatalar meydana getirip uygulamanin ¢alismasinin
yarida kesilmesi su anki héliyle sizce miimk{n mdir? Evet mimk{ndir. Mesela sayilari kesirli girmemiz veya sayi yerine
karakter girmemiz uygulamaya hata verdirir ve calismaz. isterseniz deneyebilirsiniz.

iste geldigimiz bu noktada kontrol deyimlerine ihtiyac ortaya cikiyor. Kapasitesi ne olursa olsun programlamada kont-
rol deyimleri hayati 6nem tasimaktadir.

Kontrol deyimi olarak if-then-else komutlarindan bahsetmekteyiz. Simdi son 6rnegimizi if-then-else ile kontrole tabi
tutup hata payini sifirlamaya calisalim. Béylece uygulama hem daha kararli hale gelecek hem de biz yeni ve 6nemli bir
konuya baslayacagiz.

Simdi drnegimizi su sekilde degistirelim:

Simdilik kontrollere baslangic yapmamiz acisindan kolay bir kontrol kurgusu kuralim. Ornegin kullanicinin girecegi
ilk girecedi say! ikinci girecedi sayidan biiyiik olsun. islem olarak da cikartma islemi yapalim. ilk sayi biiyiik olacag
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birinci klasoriin ismini giriniz."

ikinci klasorin ismini giriniz."

ve " Sklasor2 " isminde klasorler olusturuldu.”

olusturulacak dosyanin ismini giriniz."

birinci sayiyl giriniz"

ikinci sayiyi giriniz"

'2 " Dosya yolu:" $klasorl/$dosya

Sekil 1:



icin - sonu¢ ¢ikmayacak. Boylece uygulama hep dogru-mantikli ¢alisacak yani anlamsiz hatalara diismeyecek. Bunu
saglamamiz durumunda en basit ifadeyle kararliigi saglamis oluyoruz diyebiliriz.

Simdi ilk 6nce matematik islemimizde eskiden toplam alan ifadeyi ¢cikartma yapalim.

Sekil 2:

Simdi de 1.sayiy1 2.sayidan biiylik girmesine zorlayan kontroliimiizi koyacagiz.

Kontroli koda eklemeden evvel kontrol terimlerine deginelim. Kullanacagimiz kontrol programlama dillerinde sik kul-
lanilan ve 6nemli islevler Gstlenen if-then-else deyimi.

Biz sayi1 ve sayi2 degerlerini kullanicidan alip hemen sonrasinda if'i kullanarak sayilari karsilastiracagiz. Yaptigimiz kar-
silastirmanin sonucuna gore de eger sordugumuz soru olumlu dénerse yani true olursa islemi yapacagiz. Burasi kontrol
deyiminin then tarafini olusturuyor. Sayet sordugumuz soru olumsuz dénerse yani false olursa kullaniclyi tekrar sayi
girmeye zorlayacagiz. Burasi da kontrolin else tarafini olusturmakta.

ifile eger sayi1, sayi2'den kiiciikse diye soruyoruz.
Sayi1, sayi2‘den kiiclikse then (ise) kismiyla normal islemimizi gerceklestiriyoruz. Eger kiiclik degilse else (degilse)
kismiyla sayilari tekrar aliyoruz.

iste bunu yaparak kullaniciyi belli bir cercevede sayi girmeye zorluyor ve yapacadimiz matematiksel isleme uygun so-
nuc¢ ¢ikaracak degerleri aliyoruz. Uygun dederleri aldigimiz, uygun olmayan dederleri reddettigimiz icin uygulamamiz
yaptigi matematik isleminde anormal bir sonuc cikartmiyor. iste bu kontrol sayesinde uygulamamiz kararli (stabil) ca-
lisiyor.

Yaptigimiz islem yazdigimiz koda kontrol koymakti. Biz kontroliin igcinde soruyu tekrar soran zorlayici bir ifadeye
deyerverdik. Buifade icin de kodun basina bir fonksiyon ekledik. Buna bu yazimizda deginmeyecegiz. Oniimiizde-
ki yazimizda kontrol deyimleri kullanimina daha derinlemesine bakarken kontrolle beraber kullandigimiz zorlayici
ifadeyi de aciklamaya calisacagiz. Daha detayli inceleme yapacagimiz icin konu daha da pekisecek.

Simdi yukarida agikladigimiz kontroliimiizii kodumuza ekleyelim.
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"l. sayl 2. sayidan kiicik. Litfen tekrar giriniz."

Sekil 3:
iste if ile baslayip fi ile biten ve icinde islemimizi barindiran kontrol deyimimiz. Kontrol deyimimizdeki detaylara énii-
muzdeki sayida deginecegiz.
Uygulamamizin son degisikliklerden sonraki hali soyledir:

Kodun tiiminde gérecediniz gibi bu yazimizda deginmedigimiz fonsiyon tanimi ve if-then-else deyimini gérmektesiniz.
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“Litfen birinci klasdriin ismini giriniz."
klasorl
"Litfen 1kinci klasdrin ismini giriniz."

" ye " Sklasor2 " isminde klasdérler olusturuldu.™

"Liitfen olusturulacak dosyanin ismini giriniz."

ral
li dosya olusturuldu."

islembasi:
“Liitfen birinci sayiyi giriniz"
sayil
"Liitfen 1kinci sayliyli giriniz"

Dosya yolu:" Sklasorl/$

"1l. sayl 2. sayldan kicik. Lutfen tekrar giriniz."
jumpto islembasi

Sekil 4:



Sizler de gelecek sayida deginecegimiz bu kodlara calisabilir ve bize denemelerinizi gonderebilirsiniz. Burada yayinla-
maktan ve beraber gelistirmekten zevk duyariz. Gelecek sayida yine bu yazimizi toparlama mahiyetinde 6zetleyecegiz
ve kontrol deyimlerine, fonksiyonlara bakacagiz.



